MINI
STUDIJA
SLUCAJA

|zlozba

U POTRAZI ZA
ZENSKIM
ARHETIPOM

UuvoD

Za Etnografski muzej u Zagrebu,
sudjelovali smo u oblikovanju i
organizaciji izlozbe pod nazivom “U
POTRAZI ZA ZENSKIM ARHETIPOM?”" koja
istrazuje slavenske i indijske bozice.

Kljucni dio izlozbe bila je implementacija
prosirene stvarnosti (AR), osmisljena i
izvedena kako bi posjetiteljima pruzila
interaktivno iskustvo i dozivljaj boginja
kroz pokret i ples.

Kosjenka Petek kao Appleova savjetnica
za implementaciju tehnologije bila

je odgovorna za osmisljavanje AR
komponenti, tehnicku izvedbu i edukaciju
muzejskog osoblja.

KONCEPT | IZVEDBA PROSIRENE
STVARNOSTI

Osmisljavanje izvedbe i sastavnica
prosirene stvarnosti

Opis: Razvijen je koncept AR komponenti
koji je ukljucivao detaljno istrazivanje
potreba autorice izlozbe i mogucnosti.
AR sadrzaj obuhvacao je videe koji

su kroz glazbu, pokret i ples obogatili
posjetiteljsku percepciju.

Cilj: Omoguditi posjetiteljima dublje
razumijevanje i emocionalno povezivanje
s temama izlozbe kroz koristenje
tehnologije prosirene stvarnosti.



Tehnicka izvedba prosirene
stvarnosti

Opis: Tehnicka izvedba ukljucivala je
prilagodbu AR aplikacije potrebama
izlozbe. Koristene su tehnologije za
izradu markera, vizualnih trigera za AR
sadrzaj i integraciju zvucnih efekata.
Implementacija AR sadrzaja omogucila
je posjetiteljima scenski dozivljaj indijskih :
bozZica putem mobilnih uredaja. = R
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pristupacnu AR aplikaciju koja poboljSava
iskustvo posjetitelja.
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Edukacija osoblja u koristenju
prosirene stvarnosti

Opis: Kako bi se osiguralo da muzej
moze samostalno upravljati AR
komponentama izlozbe, organizirana je
edukacija muzejskog osoblja. Edukacija
je obuhvacala koristenje AR aplikacije i
pomoc posjetiteljima pri interakciji s AR
sadrzajem.

Cilj: Osposobiti muzejsko osoblje za
samostalno koristenje AR tehnologije te
pruzanje podrske posjetiteljima.

Rezultati i utjecaj

Izlozba “U POTRAZI ZA ZENSKIM
ARHETIPOM” postigla je znacajan
uspjeh zahvaljujuci inovativnoj primjeni
prosirene stvarnosti. Jedna od prvih
izlozbi koja je koristila AR na samom
pocCetku uporabe takve tehnologije u
mezejskom okruzenju donijela je jedno
novo i drugacije iskustvo sto je dodatno
unaprijedilo posjetiteljski dozivljaj.

ZAKLIJUCAK

Implementacija proSirene stvarnosti

u Etnografskom muzeju u Zagrebu

za izlozbu “U POTRAZI ZA ZENSKIM
ARHETIPOM" bila je klju¢na za stvaranje
interaktivhog i edukativnog iskustva. Ova
studija slucaja pokazuje kako integracija
suvremenih tehnologija moze znacajno
unaprijediti muzejske izlozbe | povecati
angazman posjetitelja.

IzloZzbeni katalog pruza dodatne

informacije o sadrzaju izlozbe.



https://emz.hr/wp-content/uploads/muzej_s_kauca/Izlozba-2014-boginje-Katalog.pdf

